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Serialisierung und Deserialisierung von Daten unkompliziert
Datenverarbeitung kann leichter auf Korrektheit geprift werden
Webanwendungen sind in der Regel zustandslos

Konkurrente Anfragen/Berechungen relativ leicht hmdglich

*  *

*
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* Zukinftige Benutzer des mateamtes sind ausdriicklich eingeladen eigene
Frontends/Clients zu schreiben

* Zur Unterstlitzung bei der Entwicklung wird folgendes angeboten:

* Beschreibung der API nach OpenAPI 3.0
* Swagger UI

* Ein Referenzclient (der matebeamte) ist bereits in Arbeit
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Bitte schnallen Sie sich an..
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>>> Code-Repositories

gitea.nekO.Eu/nekO/mateamt gitea.nek0.eu/nek@/matebeamter
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https://gitea.nek0.eu/nek0/mateamt
https://gitea.nek0.eu/nek0/mateamt
https://gitea.nek0.eu/nek0/matebeamter
https://gitea.nek0.eu/nek0/matebeamter

Fragen? Fragen!



Vielen Dank fur die
Aufmerksamkeit!

Diese Presentation steht zum Download bereit unter:
https://gitea.nek0.eu/nekd/Webdev-Haskell
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